Férmulas de cinematica (generales y particulares)
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M.R.U.
Movimiento Rectilineo Uniforme
v=cte, a=0

X=X, +V-t

M.R.U.A.
Movimiento Rectilineo Uniformemente Acelerado
a=cte

x=x0+v0.t+%a-t2
V=V, +a-t

vi=v," +2a- (X - X,)

M.C.U.
Movimiento Circular Uniforme

w=cte, a=0

=@+t

M.C.U.A.
Movimiento Circular Uniformemente Acelerado

a = Ccte

go:¢>0+a)0-t+%a-t2

w=w,+a-t

Otras relaciones Velocidad instantanea g ar
dt
Aceleracion instantanea 5 W
a=—
dt
Velocidad media g _AT _Fe-h
At tp -t
Aceleracién media i _AV Ve oV,
At to —t,
Aceleracion tangencial _div]
gencia a, S
Espacio recorrido al girar a —o-R
una distancia R del centro
Velocidad lineal al girar a —»-R
una distancia R del centro
Aceleracion tangencial al
girar a una distancia R del a,=a-R
centro en M.C.U 6 M.C.U.A.
Aceleracion normal al girara 5 _ v? —w?-R
una distancia R del centro " R
Aceleracion total a’=a’+a’
Conversién de unidades km/h x1000/3600 — mi/s
rpm x 21 [ 60 — rad/s
rad + 21 — Vvueltas
Siendo |x, S Posicion, espacio recorrido m @  Posicion angular rad
Xg  Posicion inicial m @  Posicion angular inicial ~ rad
Vv Velocidad m/s o  Velocidad angular rad/s
Vo  Velocidad inicial m/s ap Velocidad angular inicial  rad/s
a  Aceleracion total m/s? a  Aceleracion angular rad/s’
a;  Aceleracion tangencial m/s? R Radio de la trayectoria m
a, Aceleracion normal m/s’
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