Area e volume di figure piane e figure solide

A =Area, S =Area,
Figure piane

P = Perimetro, V =Volume
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Quadrato A=a’ Angolointerno o = 90°
P=4a Angolo esterno 8 =90°
a Diagonali ND =2
a
Rettangolo A=bh
P=2b+2h
h
b
Parallelogramma A=bh
(romboide)
P=2b+2a
h
b
Rombo :
4=4D
2
a
D P=4a
T
4a’ =d* + D’
Trapezio scaleno
p Ao b+ B i
b 2
al |In e P=a+b+B+c
B
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Trapezio rettangolo b+ B

b A 2 h
5 h P=a+b+B+h
a’ :(B—b)z +h’
B
Triangolo equilatero .
A= ah = ﬁaz Angolointerno a = 60°
2 4
a a P=3a Angolo esterno g =120°
h
h = ﬁa Diagonali ND =0
a 2
Triangolo isoscele S b'h  absen A
B 2 2
P=2a+b, h=a-sen A
a a
4a® = 40° + b’
A b A
Triangolo scaleno bh
B S=—
2
a I Formula di Erone
+b+
h S:\/s(s—a)(s—b)(s—c) s:%
C b A P=a+b+c h=c-senAd=a-senC
Triangolo rettangolo b
B S=7a a=c-sen A=c-cos B
c a P=a+b+c b=c-senB=c-cos A
Teorema di Pitagora
A b C a’+b*=c?
Primo teorema di Euclide Secondo teorema di Euclide
a’=m-c b=n-c h*=m-n

c=m-+n
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Pentagono regolare

ZAN

£)

P=5b
A:P~a:5a'b:§
2 2

4r* =4a’* + b’

b= %\/10—2\/5 — 2rsen 36°
a :L\/6+2\/§ = r-cos 36°

8r2 10+24/5 Z%rz-sen 720

Angolo interno a =108°

Angolo esterno = 72°

Diagonali ND =5

4
Esagono regolare P=6b
_Pa_ 343 b?> =3b%*sen60°  Angolointerno o =120°
2 2

A

O- I

V3

a=—>b=>5bcos30°
2

Angolo esterno 5 = 60°

Diagonali ND =9

Ottagono regolare

D-.
V

P=8b=16'a'tan22,5°
P-a

A== = dab=8a"an22,5° - (8v2 -8)a* =

a=rcos22,5°

b=2rsen22,5°

20> 2B
tan22,5° /2 -1

Angolointerno o =135°

Angolo esterno f# = 45°
Diagonali ND =20

Poligono regolare di n lati

o

P=nb= 2n-a-tan180

n
Angolointerno:
yPa_mab_ . 180° 2)180°
> =" . o = (n—2)180°
" n
B 180° Angolo esterno :
5 a=r-cos
. B =180°-«a
Diagonali :
b=2r-sen 1807 3
_ ; Np 2 r(n=3)
2
Circonferenza / cerchio A=ms?
P=2nr

o
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Settore circolare

r

A=mnr
360°
L=mnr
180°
P=2r+1L

Segmento circolare

A—rz( T _sena}
360° 2

L
h :r(l—cosg) ¢ =2rsen =nr
2 2 180°
Cc i 2
¢ P=L+c =2,
: 2 8h
Triangolo circolare sen o o
A=r"="= c=2rsen—
2 2
P=2r+c
Cc
(0
r
Trapezio circolare o
A=m (R2 - rz)
360°
P=2n(R+r)—2—+2(R-7r)
360°
P
R
Corona circolare s o
A=n(R-7?)
P=2n(R+7r)
Ellisse A=mab
P=n(a+b)

¢

/2
P= 4]0 \/azsenzt +b*cos’t dt
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Figure solide
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Cubo (esaedro)

a

A=6a*

3
V=a

2
Apgccn =4

Parallelepipedo rettangolo

A=2ab+2ac+2bc

V=abc
C
b
a
Sf
era A=4ns?
- 47’
3
Cilindro

Arorae =27r (h+7)

2

Ay =211 Ay yrpgare =27 r h

V=nr*h

Cono

— . 2
Arorar =mrg+mr

_ 2 _ .
Ay =11 A rerae =78

g2:h2+}"2
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Tronco di cono
Arorye =m[(r+ Ry g + r’+ Rz]

2 2
ABASE MINORE — nr ABASE MAGGIORE — T R

Apyrprae =7 (r + R)g

_‘
ILQ

_mwh(R*+7r+r-R)

4 3 g =h+R-r)
Piramide retta a base
regolare ATOTALE = ALATERALE + ABASE
Perimetro g, A,
ALATERALE = 5
V= ABASE h
3
a
Segmento sferico ad 1 base
Arorare = Acarorrasrerica T Apase
T C2 (> 2
Apior = T Acsrorrasrerica =2 rh = Z (c +4h )
3¢? h 2
/Ly [ECE R Y pb,
6 4 3 2  8h

T
ore A=1"Dd=n"(R* -r%)

2 2
T , W >
V=—-Dd =—(R+r)R-r
; (R )R =)

D=R+r, d=R-r

Tetraedro
A= \/5 a’
Arsccn :ﬁaz he :ﬁa h=£a
h 4 2 3
c
V= ﬁ a’
a 12
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Ottaedro
A=23d

a A

=—4a
FACCIA
4

U s
3

Dodecaedro
A=325+104/5 &

a 25+1045
Apgeen = f a
15+ 745 I
4
Icosaedro )
A=53a
a
V3,

A =—aq
FACCIA
4

V:%(3+\/§)a3
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